Regulamin gry miejskiej - SPACEROWNIK ,,PAMIEC REWOLUCJI 1905 ROKU W ZAGLEBIU
DABROWSKIM”

I. Postanowienia ogdlne

4

1. Organizatorem gry miejskiej - Spacerownik ,,Pamieé¢ Rewolucji 1905 roku w Zagtebiu Dgbrowskim”
(dalej: ,Gra”) jest Muzeum Miejskie ,Sztygarka” z siedzibg przy ul. Legionéw Polskich 69, 41-300
Dabrowa Gornicza (dalej: ,Organizator”).

2. Regulamin okresla zasady, warunki i tryb przeprowadzenia Gry oraz prawa i obowigzki jej
Uczestnikow.

3. Gra ma charakter otwarty, dobrowolny i nieodpfatny.

II. Cel Gry

1. Popularyzacja wiedzy o Rewolucji 1905 roku w Zagtebiu Dgbrowskim poprzez aktywne zwiedzanie
regionu.

2. Promowanie rodzinnego i przyjaznego srodowisku sposobu spedzania czasu wolnego.

3. Wzmacnianie wiezi spotecznych oraz rozwijanie kreatywnosci Uczestnikow.

lll. Uczestnicy

1. Druzyna: od 1 do 5 0sdb, bez ograniczen wiekowych.

2. Osoby niepetnoletnie mogg wzigé udziat wytacznie pod opieka rodzica lub opiekuna

prawnego.

3. Zgtoszenie do Gry nastepuje poprzez pobranie ,Karty do gry — SPACEROWNIK ,,PAMIEC
REWOLUCII 1905 ROKU W ZAGLEBIU DABROWSKIM”

(dalej: ,Karta”) udostepnionej na stronie Organizatora lub w kasie Muzeum.
IV. Zasady Gry

1. Karta zawiera liste 12 miejsc opisanych w publikacji Spacerownik —,PAMIEC REWOLUCIJI 1905
ROKU W ZAGLEBIU DABROWSKIM”.

2. Kolejnos¢ odwiedzania punktéw jest dowolna.

3. W kazdym punkcie nalezy:

a) Rozwigzac zagadke zawartg w Karcie.

b) Odnalez¢ wskazany obiekt.

c) Wykonac¢ selfie catej Druzyny z obiektem w tle.

d) Wpisac¢ rozwigzane hasto w odpowiednie kratki.

4. Po odwiedzeniu wszystkich 12 punktéw litery z ponumerowanych kratek tworzg hasto
gtéwne, ktdre nalezy przepisaé w wyznaczone miejsce na koricu Karty.

5. Zdjecia nie mogg by¢ modyfikowane w sposdb uniemozliwiajgcy identyfikacje



obiektu lub Druzyny.

V. Termin i sposéb przekazania zgtoszen

1. Wypetniong Karte z wpisanym hastem oraz 12 zdje¢ (tgcznie maks. 20 MB) nalezy
przesta¢ na adres e-mail konkursy@muzeum-dabrowa.pl do 6 listopada 2025 r.

godz. 23:59 (czas wptywu na serwer Organizatora).

2. W temacie wiadomosci prosimy wpisac: ,,Pamie¢ Rewolucji 1905” — [nazwa Druzyny]”.
3. Zgtoszenia niekompletne lub nadestane po terminie nie bedg brane pod uwage.

4. Kolejnos¢ zgtoszen decyduje o kolejnosci odbioru nagréd.

VI. Nagrody

1. Kazda Druzyna, ktdra poprawnie wypetni Karte i przesle wymagane zdjecia, otrzyma
nagrode rzeczowa.

2. Wreczenie nagrdd odbedzie sie 8 listopada 2025 r. 0 godz. 12:00 w budynku Muzeum Miejskiego
,Sztygarka”.

3. Nieodebranie nagrody w wyznaczonym terminie oznacza rezygnacje z jej odbioru, chyba ze
Organizator ustali z Laureatem inny sposdb przekazania.

VII. Prawa autorskie i wykorzystanie wizerunku

1. Przestanie zdjec jest jednoznaczne z osSwiadczeniem, ze Druzyna posiada petne prawa
do ich wykorzystania oraz zgode oséb widocznych na zdjeciach na ich publikacje.

2. Uczestnicy wyrazajg zgode na nieodptatne wykorzystanie (w tym publikacje) zdje¢,
imion lub nazw Druzyn w materiatach promocyjnych Organizatora zwigzanych z Gra.
VIII. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikdéw jest Muzeum Miejskie ,, Sztygarka”.
2. Dane bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry, wytonienia

Laureatdw oraz przyznania nagrdd, zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 (RODO).

3. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do danych, ich poprawiania, zgdania usuniecia
lub ograniczenia przetwarzania.

IX. Odpowiedzialnos¢

1. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i zobowigzujg sie przestrzegac
przepiséw prawa oraz zasad bezpieczenstwa w miejscach publicznych.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki oraz szkody powstate w trakcie

Gry, wynikajace z dziatania lub zaniechania Uczestnikéw.



