
Regulamin gry miejskiej - SPACEROWNIK „PAMIĘĆ REWOLUCJI 1905 ROKU W ZAGŁĘBIU 

DĄBROWSKIM”  

I. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorem gry miejskiej - Spacerownik  „Pamięć Rewolucji 1905 roku w Zagłębiu Dąbrowskim” 

(dalej: „Gra”) jest Muzeum Miejskie „Sztygarka” z siedzibą przy ul. Legionów Polskich 69, 41-300 

Dąbrowa Górnicza (dalej: „Organizator”). 

2. Regulamin określa zasady, warunki i tryb przeprowadzenia Gry oraz prawa i obowiązki jej 

Uczestników. 

3. Gra ma charakter otwarty, dobrowolny i nieodpłatny. 

II. Cel Gry 

1. Popularyzacja wiedzy o Rewolucji 1905 roku w Zagłębiu Dąbrowskim poprzez aktywne zwiedzanie 

regionu. 

2. Promowanie rodzinnego i przyjaznego środowisku sposobu spędzania czasu wolnego. 

3. Wzmacnianie więzi społecznych oraz rozwijanie kreatywności Uczestników. 

III. Uczestnicy 

1. Drużyna: od 1 do 5 osób, bez ograniczeń wiekowych. 

2. Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział wyłącznie pod opieką rodzica lub opiekuna 

prawnego. 

3. Zgłoszenie do Gry następuje poprzez pobranie „Karty do gry – SPACEROWNIK „PAMIĘĆ 

REWOLUCJI 1905 ROKU W ZAGŁĘBIU DĄBROWSKIM” 

(dalej: „Karta”) udostępnionej na stronie Organizatora lub w kasie Muzeum. 

IV. Zasady Gry 

1. Karta zawiera listę 12 miejsc opisanych w publikacji  Spacerownik – „PAMIĘĆ REWOLUCJI 1905 

ROKU W ZAGŁĘBIU DĄBROWSKIM”. 

2. Kolejność odwiedzania punktów jest dowolna. 

3. W każdym punkcie należy: 

a) Rozwiązać zagadkę zawartą w Karcie. 

b) Odnaleźć wskazany obiekt. 

c) Wykonać selfie całej Drużyny z obiektem w tle. 

d) Wpisać rozwiązane hasło w odpowiednie kratki. 

4. Po odwiedzeniu wszystkich 12 punktów litery z ponumerowanych kratek tworzą hasło 

główne, które należy przepisać w wyznaczone miejsce na końcu Karty. 

5. Zdjęcia nie mogą być modyfikowane w sposób uniemożliwiający identyfikację 



obiektu lub Drużyny. 

V. Termin i sposób przekazania zgłoszeń 

1. Wypełnioną Kartę z wpisanym hasłem oraz 12 zdjęć (łącznie maks. 20 MB) należy 

przesłać na adres e-mail konkursy@muzeum-dabrowa.pl do 6 listopada 2025 r. 

godz. 23:59 (czas wpływu na serwer Organizatora). 

2. W temacie wiadomości prosimy wpisać: „Pamięć Rewolucji 1905” – [nazwa Drużyny]”. 

3. Zgłoszenia niekompletne lub nadesłane po terminie nie będą brane pod uwagę. 

4. Kolejność zgłoszeń decyduje o kolejności odbioru nagród. 

VI. Nagrody 

1. Każda Drużyna, która poprawnie wypełni Kartę i prześle wymagane zdjęcia, otrzyma 

nagrodę rzeczową. 

2. Wręczenie nagród odbędzie się 8 listopada 2025 r. o godz. 12:00 w budynku Muzeum Miejskiego 

„Sztygarka”. 

3. Nieodebranie nagrody w wyznaczonym terminie oznacza rezygnację z jej odbioru, chyba że 

Organizator ustali z Laureatem inny sposób przekazania. 

VII. Prawa autorskie i wykorzystanie wizerunku 

1. Przesłanie zdjęć jest jednoznaczne z oświadczeniem, że Drużyna posiada pełne prawa 

do ich wykorzystania oraz zgodę osób widocznych na zdjęciach na ich publikację. 

2. Uczestnicy wyrażają zgodę na nieodpłatne wykorzystanie (w tym publikację) zdjęć, 

imion lub nazw Drużyn w materiałach promocyjnych Organizatora związanych z Grą. 

VIII. Ochrona danych osobowych 

1. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Muzeum Miejskie „Sztygarka”. 

2. Dane będą przetwarzane wyłącznie w celu przeprowadzenia Gry, wyłonienia 

Laureatów oraz przyznania nagród, zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady 

(UE) 2016/679 (RODO). 

3. Każdemu Uczestnikowi przysługuje prawo dostępu do danych, ich poprawiania, żądania usunięcia 

lub ograniczenia przetwarzania. 

IX. Odpowiedzialność 

1. Uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność i zobowiązują się przestrzegać 

przepisów prawa oraz zasad bezpieczeństwa w miejscach publicznych. 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki oraz szkody powstałe w trakcie 

Gry, wynikające z działania lub zaniechania Uczestników. 


