REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»WSZYSTKIE DROGI PROWADZA DO CENTRUM
PRZESIADKOWEGO”

1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskigj pt: ,Wszystkie drogi prowadzg do
centrum przesiadkowego” jest Wydziat Marki Miasta, Kultury i Sportu
Urzedu Miejskiego w Dagbrowie Gorniczej.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow
Kontrolnych na terenie miasta Dgbrowa Goérnicza oraz wszystkie inne
czynnos$ci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

2. Zasady Gry

1. Gra Miejska odbedzie sie 16 wrzesnia 2023 r. w godzinach 10.00-
16.00 w Dgbrowie Gornicze;.

2. Udziat w Grze jest bezptatny.

3. Tematyka gry dotyczy ekologicznych srodkow transportu.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy
poszczegodlnymi Punktami Kontrolnymi oraz wykonywanie zadan. O
zwyciestwie decyduje czas wykonania wszystkich zadan.

5. Gra toczy sie w ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg
proszeni o zachowanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie
zapewnia opieki medycznej dla osob uczestniczgcych w Grze. Charakter
gry powoduje, ze Uczestnicy poruszajg sie po miescie na wtasng
odpowiedzialnos¢. Uczestnicy przystepujgc do Gry, biorg na siebie petng
odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caty czas trwania Gry. W
przypadku osoby niepetnoletniej odpowiedzialnos¢ za takg osobe
ponoszg rodzice badz opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow
Gry, moggce naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb
trzecich.

6. W przypadku naruszenia przez Zespot niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w
dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo do wykluczenia go z
Gry.



Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

7. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli
stwierdzi, iz ten jest pod wptywem alkoholu lub innych sSrodkéw
odurzajgcych.

3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie sie w godz. 10:00-
13:00 do Biura Gry zlokalizowanego w punkcie startowym (centrum
przesiadkowe przy dworcu PKP) i zapisanie druzyny liczacej od 1 do 4
0sOb.

2. W przypadku duzej ilosci zgtoszen Organizator zastrzega sobie prawo
do ograniczenia liczby Uczestnikéw, decyduje wtedy kolejnos¢ zgtoszen.
3. W dniu Gry (16.09.2023 r.) od godz. 10:00 nalezy potwierdzi¢ udziat w
Grze w punkcie startowym (centrum przesiadkowe). Po potwierdzeniu
udziatu odbedzie sie odprawa Uczestnikéw (ij. wyjasnienie zasad gry,
sposobu oceniania oraz ewentualnych watpliwosci).

4. Poprzez udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz.
883);

- publikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku
uczestnika oraz nazwy druzyny.

5. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdéw nie mogg sie
rozdziela€. Liczba cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w
poszczegolnych Punktach Kontrolnych. Zespot bedzie mogt przystgpic
do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

4. Zwyciezcy Gry

1. Wylonienie zwyciezcow nastgpi w punkcie koncowym. Trzy pierwsze
druzyny otrzymajg nagrody rzeczowe, a kazdy z uczestnikow otrzyma
upominki.

2. Zwyciezcg Gry zostanie Zespot, ktory w najkrotszym czasie wykona
wszystkie przydzielone zadania.



5. Postanowienia koncowe
1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej
Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian

w regulaminie.



